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Zawodowy Realizator Dzwieku

Aplikacja wykorzystujgca Problem-Based Learning w praktycznej nauce zawodu

Materiat powstat w ramach umowy o udzielenie grantu nr 30/POP0O/2021, projektu
POPOJUTRZE 2.0 — KSZTALCENIE

Aplikacja webowa Zawodowy Realizator Dzwieku to innowacyjne narzedzie
wspomagajgce nabywanie umiejetnosci praktycznych przez ucznidéw
ksztatcenia zawodowego w zawodach zwigzanych z realizacjg nagran i
nagtosnien. Innowacja opiera sie na metodzie Problem-Based Learning,
nauce na btedach oraz nauce przez zabawe. Aplikacja zawiera
multimedialne zadania problemowe obrazujgce typowe czynnosci i
problemy w pracy realizatora dzwieku. Zadania rozwigzywane sg za pomocq
inferaktywnych elementoéw, czynigc rozwigzanie afrakcyjnym i ,,grywalnym?”.
Narzedzie wspiera rowniez ksztatcenie stuchu przez liczne nagrania
muzyczne, a dzieki krotkim sekwencjom filmowym przedstawiajgcym
muzykow, pozwala uczniowi poczuc sie jak w prawdziwej sytuacii
zawodowe,.

Dzieki angazujgcej formie narzedzie motywuje do samoksztatcenia w
warunkach domowych, odpowiadajgc na problem niewielkiej aktywizacji do
korzystania z materiatdéw edukacyjnych poza szkotg oraz redukujgc stres w
prawdziwej sytuacji zawodowej, dzieki podniesieniu poziomu wiary we wtasny
poziom kompetencji. Zawodowy Realizator Dzwieku wspiera takze nauczanie
teorii, dzieki objasnieniom po rozwigzaniu kazdego zadania. Wboudowany
system punktowy pozwala na Sledzenie postepodw, takze w wyodrebnionych
obszarach umiejetnosci, takich jak dobdr sprzetu, konfiguracja urzgdzen,
tworzenie potgczen, analiza stuchowa oraz BHP i ergonomia.

Zawodowy Realizator Dzwieku to doskonate narzedzie wspomagajgce nauke
realizatorow dzwieku, przeznaczone zardwno do wykorzystania przez ucznia
w domu, jak i przez nauczyciela podczas lekcji.
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Krzysztof Maszota

Wieloletni, doswiadczony edukator w branzy realizacji dzwieku. Zatozyciel
oraz dyrektor generalny sieci szkot Akademia Realizaciji Dzwieku (placowki w
Warszawie, Jaworznie, Gdyni i Wroctawiu) oraz dyrektor placowki
warszawskiej. Dziatalno$¢ w zakresie edukacji zawodowej od 1997 roku.
Organizator kursow, szkolen, warsztatow branzowych. Wspotpracownik
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych w zakresie organizacii
podyplomowych studidow Realizacji Dzwieku na Wydziale Informatyki oraz
wyktadowca tejze. Mocno zaangazowany w rozwoj ksztatcenia
zawodowego w branzy dzwiekowej w Polsce. Egzaminator w procesie
potwierdzania kwalifikaciji w zawodach z obszaru nagran i nagtosnien,
uczestnik Zespotu Krajowego w zakresie tworzenia i recenzji zadan
egzaminacyjnych. Wspotpracuje takze z Osrodkiem Rozwoju Edukacii oraz
Ministerstwem Edukacji Narodowej przy tworzeniu projektu podstaw
programowych ksztatcenia w zawodach Technik realizacji nagran i Technik
realizacji nagtosnien oraz innych prac na legislacjg i dokumentacjg
branzowq. Jest rowniez zatozycielem oraz prezesem Polskiego Stowarzyszenia
Realizatoréw Dzwieku.

Autor podrecznikdw z zakresu obstugi oprogramowania do montazu i
realizacji nagran ,,Avid Pro Tools 8 — llustrowany przewodnik (Audiologos,
2009) oraz wspodtautor podrecznika ,,Logic Pro Apple Digital Audio
Workstation — Przewodnik po aplikacji do tworzenia, nagrywania, edycijii
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miksu audio” (Wydawnictwo PJATK, 2017), pierwszego polskiego
wydawnictwa na temat tej aplikacji. Aktywny w branzy realizacji dzwieku od
1991 roku. Wtasciciel studia nagran New Project Production, realizator setek
nagran (m. in. Ametria, Behemoth, T Love, Atrakcyjny Kazimierz, Closterkeller,
Ilvan & Delfin, DJ 600 V). Dwukrotnie nominowany do nagrody Fryderyki w
kategorii produkcja roku. Od 1996 roku petnit funkcje redaktora oraz
sekretarza redakcji czasopisma ,,Estrada i Studio”, a od 2000 roku zastepcy
redaktora naczelnego. Wspotpracowat rowniez z czasopismami ,,Live Sound
Polska”, ,,Gitarzysta” oraz ,,Perkusista”.

Adam Pietruszko

Od 2013 roku nauczyciel Akademii Realizacji Dzwieku w Warszawie oraz
wyktadowca Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych (studia
podyplomowe Realizacja dzwieku na Wydziale Informatyki oraz przedmioty z
zakresu udzwiekowienia multimediow na Wydziale Sztuki Nowych Mediow).
Wspodtautor podstawy programowej ksztatcenia w zawodzie Technik
Realizacji Nagran, jak réowniez plandw i programow nauczania w tymze.
Uczestnik Zespotu Krajowego przy Okregowej Komisji EQzaminacyjnej w
Krakowie w zakresie przygotowania zadan egzaminacyjnych. Posiada
uprawnienia egzaminatora w zawodach Technik realizacji dzwieku oraz
Technik realizacji nagran i nagtosnien oraz uczestniczy aktywnie w procesie
egzaminacyjnym. Cztonek Polskiego Stowarzyszenia Realizatorow Dzwieku.

Tworca licznych filmow edukacyjnych, kursdw i prezentacii z zakresu produkciji
muzycznej oraz obstugi oprogramowania do realizacji nagran (,,Sylenth Synth
Lab”, ,,Presonus Studio One Beginner's Course”, prezentacje
oprogramowania dla 2getheraudio oraz Applied Acoustics Systems)
realizowane w jezykach polskim oraz angielskim. Posiada rowniez
doswiadczenie w procesie tworzenia oprogramowania do realizacji dzwieku
w zakresie prototypowania, testowania oraz badania potrzeb rynku. Jest
wspotautorem podrecznika ,,Logic Pro Apple Digital Audio Workstation”
(Wydawnictwo PJATK, 2017) oraz artykutdw w prasie branzowej i blogach.
Aktywny w mediach spotecznosciowych w zakresie tworzenia zawartosci
edukacyjnej. Pracuje w obszarze realizacji nagran oraz sound design
(wtasciciel firmy KNOBZ.NET). Zajmuije sie produkcja muzyczng, kreacjq i
wdrazaniem oprogramowania do realizacji nagran oraz jest tworcqg
flmowych efektow dzwiekowych. Posiada szerokie doswiadczenie we
wspotpracy z zagranicznymi firmami z branzy oprogramowania oraz
dystrybucji nagran dzwiekowych, m.in. 2getheraudio (USA), Applied
Acoustics Systems (Kanada), Plugin Boutique (Wielka Brytania), Artlist (Izrael),
5Pin Media (Wielka Brytania), Zero-G (Wielka Brytania), Melda Productions
(Czechy).

Wiecej informaciji:
WWW: https://www.ard.edu.pl
FB: hitps://www.facebook.com/areald

Fundusze . . .
icki Rzeczpospolita /) Unia Europejska
5 E’?izglzizléﬁozwéj - Polska PU JUTRZE Europejski Fundusz Spoteczny




